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ご あい さ つ 

この 度 は 、「 カ ルチャ ー ブ レ ー ン 16bit- 
collection」 を お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あ 
り が と う ご ざ いま す 。 

ご 使用 前 に 、 こ の 取扱 説明 書 を よく お 読み 
に な っ て 、 正 し い 使 用 法 で お 楽し みく だ さ 
い 。 な お 、 こ の 取扱 説明 書 は 、 大 切 に 保存 
し て くだ さい 。 


使用 上 の 注意 


久本 商品 は 、 レ トロ デュ オ の 16 ビッ トゲ ー ム スロ ッ 
ト で ご 使用 くだ さい 。 

@ ゲ ー ム を お 楽し みい た だ く 際 に は 、 モ ニタ ー か ら 
で きる だ け は な れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 

念 長 時 間 ゲ ー ム を する 場合 に は 、 健 康 の た め 、1 時 
間 か ら 2 時間 ご と に 10 分 て 15 分 程 の 休憩 時 間 
を 設け て くだ さい 。 

候 精 密 機械 で す の で 、 強 い 衝撃 を 与え な いで くだ さ 
い 。 ま た 、 高 温 多湿 の も と で の プレ イ や 保管 は 避 
け て くだ さい 。 

念 分解 は 、 絶 対 に し な いで くだ さい 。 

信 子 部 に 、 手 を ふれ た り 水 で 濡 ら さ な いよ うに し 
て くだ さい 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 

@ シ ン ナ ー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 押 発 性 の 
高い も の で 拭 か な いで くだ さい 。 

@ プ ロジ ェクション テレ ビ (スク リー ン 投 影 方 式 の 
テレ ビ に 接続 し て 遊ば な いで くだ さい 。 画面 ヤ ケ 

の 原因 と な り ま す 。 

@ ご 使用 後 は 、AC アダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 

は ず し て くだ さい 。 





ゲー ム の 遊び 方 
スー パチ ャ イニ ー ズ ワー ルド 
スー パー ウル トラ ベー ス ボ ー ル 
飛 能 の 拳 S ゴー ルデン ファ イタ ー … 








前 ii 還 間 | @⑯ X ボ タン 


人 @ 人 ボタ ン 













ーー 衝 @ B ボ タン 
@ 十 キー 


@⑯ ス ター ト ボ タン し た りん た 














倒 キ キ ーー 自 機 の 移動 
@Y ボ タン titit パン チ 
@B ボ タン 垂直 ジャ ンプ 
@B 二 キ ボ タン ………… ムー ン サ ルト キッ ク 
全 人 ヘボ タン ………… ミラ クル キッ ク 
スタ ー ト ボタ ン ………… サイ 画面 呼び 出し 





(B ボタ ン で 先 の 画面 に 戻る ) 














1 コン トロ ー ラ が ジャ ッ ク 、2 コン トロ ー ラ が リュ ウ で す 。 





nl 還 証 思 | @ X ボ タン 


[人 ボタ ン 













@B ボ タン 
@⑯ エ キー 


@Y ボ タン 


スタ ー ト ボタ ン 














攻撃 

バッ ティ ング rometm で 位置 ・A ボタ ン で 打つ (途中 で 止め る と バン ト ) 
ウル トラ ⑳ で セッ ト "上 で 位置 移動 A ボ タン で 打つ 

進 塁 ・( 進 虹 する 塁 の 指定 ) キ 二 B ボタ ン 

( 帰 旦 する 塁 の 指定 ) キ + A ボ タン 
































ウル トラ ボタ ン で パネ ル に 表示 

ポジ ショ ン … … キ ボタ ン で ピッ チャ ー の 位置 移動 

盗塁 と スピ ー ド "キキ 人 ボタ ン 

コー ス ・ ボ ー ル を 投げ る 瞬間 

左右 の 変化 … … ボ ー ル が 手 を 離れ て か ら 

けん せい 球 ………………… Y ボタ ン (送球 する 塁 の 指定 ) キキ A ボ タン 
守備 

捕 球 べ (の irie…… 寺 で 野手 を 移動 

ファ イン デブ プ レー 捕 球 する 瞬間 A ボ タン 

ウル トラ oireenrnni… B の み ジ ャ ンプ 





B 二 キ スー パー スラ イデ ィング 

X で 捕 球 ハイ パー スロ ー 

Y で 捕 球 、 ウ ルト ラキ ャ ッ チ 

十 (送球 する 塁 の 指定 ) + A ボ タン 

… 捕 球 後に キ (タッ チ す る 塁 の 指定 ) + B ボタ ン 
・ 填 で 野手 を 移動 

… 捕 球 する 瞬間 A ボ タン 

B の み ジ ャ ンプ 
B キキ スー パー スラ イデ ィング 

X で 捕 球 ハイ パー スロ ー 

Y で 捕 球 、 ウ ルト ラキ ャ ッ チ 

送球 で ee 十 (送球 する 塁 の 指定 ) + A ボ タン 

タッ チ ヂ チ mhronotecnin 捕 球 後に + (タッ チ す る 塁 の 指 定 ) + B ボ タン 


























か ん と く モ ー ド 


バッ ター が バン ト し ます 。 





ラン ナー が 走り ます 。 





ラン ナー が 盗塁 で バッ ター が バン ト 、 ラ ン 
ナー が 走り ます 。 





す 。 


ヒッ ト エ ンド ラン … ラン ナー が いれ ば 走り 、 バ ッ タ ー は 打ち ま 





けい えん ボー ル 球 を 投げ ます 。 





決め 球 …tt その 投手 の も っ と も 得意 球 を 投げ ます 。 





き あ い ……………… 一 | 








計 的 に 投手 の スタ ミナ が 





回 復 し ます 。 








飛龍 の 拳 $S ゴー ルデン ファ イタ ー 





2 | 昌和 人 還 還 @ X ボ タン 
NN 
< コ 誠 簡 
@⑯+ キ ー 


[ 詞 き ヘ ボ タン 
@⑯ ス ター ト ボ タン 電 2N2 
































操作 方 法 (道中 主人 公 及 び VS モー ド 拳 法 、 女 拳法 ) 
ント ロー ラ 操 作 は 対決 ・ 道 中 と も ほとん ど 同 じ 。 
但し 、 エ キス パー トモ ー ド で な いと 使え な いも の が あり ます 。 








信人 A ボ タン eeeenm 大 ジャ ンプ 

信 B ボ タン RY で ド て か を か FTPTTTP や TTP パン チ 
倒 Y ボ タン キッ ク 

@ 二 ボタ ン "時機 の 移動 と 防御 








例 B ボ タン エキ Y ボ タン … 大 技 
信 KO イメ ー ジ が いっ ぱい の 時 …… キ ボ タ ン の 上 と B ボタ ン 












































































































































































キ Y ボタ ン 同 時 で 必殺 技 ・ 飛 龍 の 拳 
信 敵 に つか まれ た 時 バタ ン 連 打 で 振り ほど き 
@ セ レク ト ボ タン … を 使う 
例 ス ター ト ボ タン … ieieiieit サブ 画面 を 呼び 出す 
@ 二 ボタ ン の 相手 と 反対 側 を 押す … 自己 防衛 
信 大 ジャ ンプ 申 … に eonet 攻撃 ボタ ン を 押す と ジャ ンプ アタ ッ ク 
コン トロ ー ラ 操作 一 覧 表 
Y B Y+B 
近 近 四 

中 回 し 蹴り 中 突き | 飛び 後回し 蹴り | 飛び 後回し 蹴り 
上 回 し 蹴り 上 突き | 旋風 脚 ( 飛 能 の 拳 )| 旋風 脚 ( 飛 龍 の 拳 ) 
中 回 し 蹴り | 中 後 る 回 し 蹴り | 中 突き 中 突き 後回し 蹴り 後回し 蹴り 




















近 : 英 が 近く に いる 時 遠 : 敵 が 速く に いる 時 
玉 式 の 付い て いる 技 は 対決 だ け で し か だ せま せん 。 道 中 で は 使え ませ ん 。 
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